
Ideen finden

Ideen strukturieren

Ideen umsetzen

Kreativer
Kreislauf

3.11.99

Phase Vision

Strategie TRÄUMEN

Qualität phantasievoll

Tools (Bsp.)
Galerietechnik
Brainstorming

Phase Logik

Strategie DENKEN

Qualität strukturiert

Tools (Bsp.)

Mehrpunktabfrage
Ideenanalyse
Attribut listing
Bedingungsanalyse

PhaseAktion

StrategieHANDELN

Qualitätpraktisch

Tools (Bsp.)
Maßnahmenfahrplan

Tätigkeitskatalog    Regeln:

* Quantität vor Qualität

* Kritik später

* Ergänzungen erwünscht

* Alle Ergebnisse visualisieren

  Regeln:

* Ideen sind Sprungbretter

* Fragen als Optimierungshilfe

* Alle sind gleichberechtigt

* Konzeptionelle Qualitäten:
   Zuhören + Ausreden lassen

  Regeln:

* Realitätsbezug herstellen

* Aktive Beteiligung aller (Träumer/Kritiker/Umsetzer)

* Handfeste Ergebnisse produzieren

* Konkrete Vereinbarungen treffen

* Fehler sind wesentliche Erfahrungen
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